Dark Heresy

Azrael

Mindclans;

„Gewalt ist eine Lösung“

Größe 185

KG 41 (S)

BF 48 (I)

ST 40 (S)

WI 42

GE 30

IN 30

WA 27

WK 28 (+10 gegen Furcht/ Beherrschung)

CH 23

Grundfertigkeiten

...

Lore tech

Überleben

Erlernte Grundfertigkeiten:

Aufmerksamkeit

Ausweichen

Einschüchtern

Schwimmen

Vorgaukeln

Bodenfahr

Sprachen:

Niedergotisch

Warchant cipher

Talente

NK Primitiv

Pistolen (Primitiv, SP, Laser)

LW (SP, Laser, Primitiv)

Wurfwaffen primitiv

LW Werfer

Schnellziehen

SW (SP)

Waffen

Axt (Mono)

Messer

Pike

Lasgun (+ Lassight)

Laspist

Schrotflinte (gerade verliehen)

Heavy stubber (Wumm, wumm, WUMMM!)

Rüstung

Armaplast (Alle: 4)

Schicksalspunkte: 2

Wahnsinnspunkte: 9

Geld: 55

LEB: 14 (Zzt. -8)

(Sound Constitution II)

