Degenesis

Donk

Kultur: Bork (Einzelgänger)

Konzept: Verfall (Opportunist)

Kult: Sippling (Wildheit)

Attribute

Verstand 4

Beglichkeit 7

Körper 9

Ausstrahlung 2

Psyche 4

Waffen: Axt und Speer (Je 6W/ 8)

Rüstung: Lederrüstung

Ausrüstung: Angelzeug, Fallenset, Trinkschlauch

237 Wechsel (37 davon verdient ;))

Verfassung:

Kopf 4

Rumpf 6

Unterleib 5

Aktionspunkte: 10

Traume: 15

Versporung 4

Krankheit/ Gift: 15

Kenntnisse:

Ini 3

Härte 6

Kraft 6

Wahrnehmung 1

Bew. NK 6; Spezialisierung Axt

